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介绍：全书共分四章。分别介绍插件有贴图坐标解决方案；插件有室内外光影解决方案；

插件有真实光影渲染解决方案；插件有真实火焰特效解决方案。

说明：登录教客网（https://www.jiaokey.com/book/detail/11282618.html）查找全本
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