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介绍：本书以Flash CS4中文版软件为设计平台，以Flash动画和程序设计流程为主线，循

序渐进地介绍了使用Flash CS4创建动画、多媒体和游戏的方法、经验和操作技能。本书

采用“知”、“会”、“用”三跳布局划分读者需要解决的问题，每跳解决相应的问题，

实现“解疑难、跟随做、自己做”三跳合一。通过学习本书，读者的能力可以快速跃升，

直达高手境界。

说明：登录教客网（https://www.jiaokey.com/book/detail/12633376.html）查找全本

阅读方式

Flash动画游戏跳跳跳 评论地址：https://www.jiaokey.com/book/detail/12633376.htm

l

教客网提供千万本图书阅读地址。
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