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介绍：本书共分10章，除第1章为基本介绍外，其余9章都是从不同方面详细阐述了常用动

画模型的制作思路、方法与技巧。角色模型包括卡通类、怪物类、机器类及人物；道具模

型主要讲解了赛车制作；场景模型主要介绍室内和室外两类模型的构建方法，其中也涉及

了大量道具的创建方法。另外，本书还对诸如Mel自定义工具、法线贴图应用、UV快速展

开和展示动画制作等都做了详细阐述。

说明：登录教客网（https://www.jiaokey.com/book/detail/12673580.html）查找全本

阅读方式

动画角色模型制作技法及应用 评论地址：https://www.jiaokey.com/book/detail/12673

580.html

教客网提供千万本图书阅读地址。
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