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介绍：本书遵循教育部新的《幼儿园教育指导纲要》所倡导的教学理念，依据社会、家长

对幼儿英语教学的要求，从学习者已有的知识和经验出发，参考国内外有关英语教学、幼

儿语言学习等方面的主要文献编写而成，从哲学、认知理论、语言习得理论、学生中心论

等角度探讨游戏的概念、特征及其在语言教学中的作用；从实践角度分析游戏在课堂操作

层面组织的原则和意义；另外，又有近200个幼儿英语课堂游戏实例供学习者参考，为游

戏教学实施提供样本。本书包括三篇有关游戏教学的理论和实践内容，每一篇分为提示、

概览、任务、正文、思考题五部分。提示给出本章需要了解、掌握的内容；概览为简明、

扼要介绍本章的主要内容；任务是学生课堂学习的项目、思考问题，帮助学生进行有目的

的学习；思考题是对学过内容的检查与反思。

说明：登录教客网（https://www.jiaokey.com/book/detail/12866495.html）查找全本
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