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介绍：本书作为计算机软件专业开发人员和工程技术人员科技图书，也可以作为高等院校

研究生、本科、专科学生的计算机网络、多媒体、游戏设计、数字艺术设计、机械加工设

计、美术装潢设计、建筑规划设计、虚拟信息地理、虚拟医疗、军事模拟、航空航天以及

仿古等专业科技图书。

说明：登录教客网（https://www.jiaokey.com/book/detail/13039739.html）查找全本
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