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介绍：《故事》分四个部分、共十九章，阐述了故事设计原理。序言和第一部分分析了故

事领域广泛存在的普遍问题，提出了原始模型的概念，指出故事创作是一门可以被掌握好

的手艺。第二部分，从大情节、小情节、反情节的故事三角开始，从结构图谱、背景、类

型、人物和意义五个方面讲述了故事设计所必须涉及的要素。分别讲述了闭合式结局VS开

放式结局、外在冲突VS内在冲突、单一主人公VS多重主人公、主动主人公VS被动主人公、

线性时间VS非线性时间、连贯现实VS非连贯现实、变化VS静止等八组故事设计的差异；背

景调研的方法和创作局限原理；常规类型和类型创新；人物弧光；和理想主义、悲观主义

及反讽主义领导下的故事意义设计与审美。第三部分，细化到故事框架搭好之后各部分情

节之间的衔接和创造，讲述了观众纽带、故事鸿沟、激励事件、故事脊椎、进展纠葛、幕

设计、场景设计、文本/潜台文本、布局谋篇等核心概念，以《唐人街》《卡萨布兰卡》

《犹在镜中》为例，以拉片的方式分析了每一个情节转换、台词应接之间的逻辑建构。第

四部分，结合了编剧、作家们实际生活中的工作经验，提出了故事设计的实用性技巧。
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